NOTEBOOK NO TRABALHO DOCENTE E CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO
NA ESCOLA

Nilma Fernandes do Amaral Santos® nilmaamaral20@hotmail.com

GT 09 — Didatica, Praticas de Ensino e Estagio

Resumo: O presente artigo tem como objetivo promover algumas reflexdes sobre o uso do
notebook no trabalho docente e a construcdo do conhecimento no contexto escolar. Tem como
base pesquisa concluida em 2014 cujo objetivo foi analisar as implicacbes do projeto
Professor Conectado, da Secretaria de Educacdo de Anapolis, Goiés, no trabalho docente.
Para tanto, foi aplicado questionario e feita a observacao de aulas de trinta professores de dez
escolas da rede publica municipal de ensino atendidas pelo projeto. Pode-se evidenciar que
munir os professores com tais recursos ndo foi suficiente para garantir melhores condicdes de
ensino e, por consequéncia, de aprendizagem. Constatou-se que ainda prevalece um uso
tecnicista das tecnologias junto a uma producao verticalizada e padronizada de contetdos. A
esse respeito, a defesa posta é que cabe ao professor, a “luz” de seu embasamento teorico,
identificar as necessidades da turma com a qual trabalha, avaliando, acompanhando e
planejando as intervengdes necessarias para que os educandos se desenvolvam. Considerando
os estudos de Vasconcellos (2000) os contetidos precisam ser significativos, criticos, criativos
e duradouros, o que pressupde um professor mediador de um processo de ensino-
aprendizagem em que o aluno trabalha, reflete e reelabora o conhecimento. Assim indica-se
que o uso do computador e da Internet devem primar pelo trabalho que propicie formacéo de
conceitos cientificos, pois assim formaremos sujeitos produtores de conhecimento, e ndo
meros consumidores de aparatos tecnoldgicos. Outras reflexdes tedricas foram pautadas nas
producdes de Vygotsky (1998, 2008), Santos (2002, 2003), Figueiredo (2006), Sancho
(2006), Albero (2011) e Peixoto (2012).
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“Computador e Internet, por si préprios, ndo garantem a construcdo do conhecimento
na escola”. Falas como essa ndo eliminam a necessidade de se pensar dialeticamente sobre a
insercdo desses equipamentos no ambiente escolar, pois se a presenca deles ndo garante a
aprendizagem e o desenvolvimento, pensar sobre como 0s sujeitos concebem e usam as
tecnologias e sobre as consequéncias desse uso € indispensavel a toda anélise da educacdo que
as tenha como base. As tecnologias a que se refere este texto sdo principalmente o notebook e
a Internet, ambos compreendidos como ferramentas que estimulam a cognigdo. O

conhecimento é aqui entendido como producdo social e como resultado de pesquisas, de saber
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acumulado, reelaborado e transmitido de geracdo a geracdo ao longo da historia, e que tem na
escola o espaco privilegiado para sua apreensdo, (re)construcao e disseminacao.

O projeto Professor Conectado, desenvolvido pela Secretaria Municipal de Educacéo
de Anapolis, Goias, tem como objetivo a inser¢do dos professores “no mundo digital”, a
melhoria em médio prazo do indice de Desenvolvimento da Educagio Bésica (ldeb), bem
como o aumento da qualidade do ensino (MARCON, 2012).

Nas entrevistas com pessoas que coordenam o referido projeto, identificamos que néo
existe uma sistematica de acompanhamento das acGes apds a entrega dos notebooks. No
entanto, uma denlncia anénima, protocolada sob o n° 14/12 (2012) no Ministério Publico de
Anépolis, informa que um professor estaria utilizando o notebook em sala de aula sem visar
ao ensino dos alunos. Desde entdo, a Secretaria da Educacdo regulamentou como esse

equipamento deveria ser utilizado na escola. O Oficio Circular n® 660 dispde:

Usar o notebook em sala de aula somente para o desenvolvimento de
atividades pedagdgicas com os alunos, tais como musicas, apresentacfes de
slides, filmes, videos, figuras, Internet, entre outros;

Constar no planejamento as atividades a serem desenvolvidas com o uso do
notebook em sala;

Evitar o preenchimento do diario eletrdnico em sala de aula, o que ndo é
justificavel tendo em vista o recebimento de horas atividades pelo professor;
Evitar a conexdo com as redes sociais em sala de aula, tais como: facebook,
linkedin, twitter, youtube, Orkut, mesmo que seja para a construcdo do plano
de trabalho, exceto para o desenvolvimento de atividades com os alunos

(ANAPOLIS, 2012).

*

Pelo exposto, podemos evidenciar a indicacdo para os possiveis usos do notebook no
trabalho docente. A este respeito concorda-se com Gutierrez (2010) quando afirma que ao
controlar as formas de uso das tecnologias no ensino, a escola inibe a criatividade e torna o
uso institucionalizado para atender determinacfes de gestores e outros responsaveis pela
organizacéo da escola.

Quatro anos ap06s a implantacdo do projeto, no entanto, constatamos em nossa
pesquisa que munir os professores com recursos tecnoldgicos — neste caso, 0s notebooks —
ndo foi suficiente para garantir melhores condi¢des de ensino e, por consequéncia, de
aprendizagem. Segundo os dados levantados, alguns sujeitos investigados que receberam
notebooks do projeto Professor Conectado inicialmente tiveram dificuldade de perceber outra
abordagem do processo de ensino-aprendizagem que nédo fosse a tecnicista.

Nas dez escolas pesquisadas, os professores relataram que para usar a Internet era

preciso ir até a sala de informaética, pois a rede wi-fi ndo estava disponivel nas salas de aula.



Curioso ainda foi tomarmos conhecimento de aulas em que as professoras projetaram textos
(disponiveis em PowerPoint) que ndo foram escritos por elas e que, em alguns casos, sequer
haviam lido previamente. A investigacdo identificou que os slides com textos, musicas e
videos eram enviados para os professores apos selecdo e organizacdo feita pela Assessoria
Pedagdgica da Secretaria Municipal de Educacdo de Anépolis. A respeito dessa producdo
verticalizada de contetidos, defendemos que cabe ao professor, a “luz” de seu embasamento
teorico, identificar as necessidades da turma com a qual trabalha, pois é ele que avalia,
acompanha e planeja as intervengdes necessarias ao processo de ensino e aprendizagem. Se o
computador e a Internet puderem contribuir para um objetivo diagnosticado nesse caminho,
serdo bem-vindos; caso contrério, o professor pode prever o uso de outros equipamentos.

Em uma aula observada, a professora realizou um trabalho voltado a memorizacao de
sons de silabas e, em momento posterior, conduziu a turma a sala de informatica para que as
criancas utilizassem um jogo com a mesma proposta.’

A professora orientava a turma:

— Vocés véo arrastar as figuras que comecam com a mesma letra. Por
exemplo, clica no guadro e arrasta até o quiabo. Vocés estdo vendo que
estdo em uma corrida. Os carrinhos de vocés estdo na corrida. (Nota de
campo: Escola 2, Professora 2C, dia 13/06/2013. Grifos nossos)

Enquanto as criangas continuavam o0 jogo, quase autoexplicativo, a professora
circulava pelo laboratorio silabando as palavras referentes as figuras que surgiam na tela.

Sancho (2006) esclarece que é a concepc¢do de educacdo do professor que o guia no
uso que faz das tecnologias, que podem, desta forma, atender a uma ou a outra concepcao, ou
seja, a tecnologia, por si s6, ndo traz uma concepcdo implicita. E importante ainda ressaltar
gue muitos dos jogos disponibilizados em sites e softwares requerem uma avaliacdo
pedagdgica para verificar sua aplicabilidade na escola, pois eles nem sempre possibilitam a
construgdo de conhecimentos, assegurando interagdo, comunicagdo e aprendizagem
significativa dos estudantes. Isto ocorre, segundo Santos (2002), porque alguns softwares sdo
elaborados por especialistas da area da ciéncia da computacdo, em grupos fechados, e ndo por
educadores.

Seria possivel, entdo, acreditar que investir na mudanca da concepgdo de
conhecimento do professor seria 0 caminho para que mude suas iniciativas quanto ao uso de
tecnologias e a sua pratica? Mas ressaltamos que mesmo um professor que tenha consciéncia

epistemoldgica de sua préatica pode ter embates para traduzir o que pensa em acéo pedagdgica,
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pois a realidade educativa é permeada de contradigdes, interesses ideolégicos e até
mercadologicos, isso sem falar das suas precarias condi¢des de trabalho.

Uma evidéncia relacionada as condi¢des de trabalho foi identificada nos dados do
questionario aplicados aos professores participantes de nossa pesquisa. Ao responder sobre
carga horéria de trabalho, mais da metade deles, ou seja, 16 docentes (55,1%), disse que
cumpre uma jornada de 60 horas semanais, jornada considerada alta, e 21 (72,3%) afirmaram
trabalhar em mais de um turno. Esse € um resultado que chama a aten¢do, uma vez que a
docéncia requer o cumprimento de diversas atividades, algumas delas na propria escola e
outras, extraclasse, e uma carga excessiva pode comprometer a execucdo do trabalho com
qualidade, sobretudo quando se trata de docentes que participam do projeto Professor
Conectado, que objetiva justamente contribuir para a melhoria da pratica pedagdgica.

Kuenzer e Caldas (2009) pontuam que a sobrecarga da jornada, somada ao acumulo de
trabalho, a diversificacdo de fungdes e as mas condic¢des salariais, intensifica e representa a
perda de privilégios de trabalho dos professores. Afirmam ainda: “Essas condigdes salariais e
de trabalho acabam por produzir uma realidade que conduz a figura do professor tarefeiro,
organicamente articulado ao cumprimento da funcdo de repasse de conhecimento elementar”
(p. 36-37). Mas, entdo, como conceber as tecnologias para uma efetiva construgdo do

conhecimento no contexto escolar?

Ao professor que estiver ciente de que é parte de uma histdria de lutas por uma
educacdo que se articule com os interesses das classes trabalhadoras fica o engajamento para a
sua propria formacdo como profissional intelectual, que se aproxima tanto da tecnologia como
do conhecimento a ela relacionado, ndo se tornando um mero consumidor desses aparatos.
Partindo dessas premissas, a compreensdo dialética reconhece o conhecimento construido
pelo sujeito numa relacdo de reciprocidade com o objeto. Isto significa dizer que o sujeito
interage com o objeto e o reconstroi para fazé-lo seu, ao mesmo tempo que é por ele também
reconstruido, estabelecendo também, nesse processo, uma relagdo com o meio histérico e com
outros sujeitos.

Numa abordagem sociotécnica, conforme Albero (2011), hd um acoplamento entre
técnica e atividade humana, por isso, no que diz respeito as tecnologias, ndo se pode pensa-las
dissociadas das relacdes sociais. SO se pode refletir sobre elas, portanto, mediante sua funcao
e uso, pois, conforme o autor, homem e tecnologia influenciam-se reciprocamente, interferem

um no outro, em meio a um contexto social, historico e cultural.



E na relagdo que o sujeito estabelece com os objetos técnicos que estes se tornam
instrumentos. Para Vygotsky (1998), instrumento é o objeto concreto, manipulavel, que se
interpde entre o sujeito e 0 que ele vai aprender, guiando seu pensamento a uma resposta de
aprendizagem. Podemos entender, portanto, que instrumento é tudo aquilo que se interpde
entre 0 homem e 0 objeto. Neste sentido, o instrumento € elo de mediacdo, que é a base para 0
desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores (memoria légica, atencdo voluntéria,
pensamento em conceitos, vontade deliberada).

Para Oliveira (2010), o conceito de instrumento se relaciona com 0 esta tambeém
presente na obra de Marx, quando o tedrico alemé&o discorre sobre o trabalho humano.

E o trabalho que, pela ago transformadora do homem sobre a natureza, une
homem e natureza e cria a cultura e a histéria humanas. No trabalho
desenvolvem-se, por um lado, a atividade coletiva e, portanto, as relacdes
sociais, e por outro lado, a criagdo e a utilizacdo de instrumentos.
(OLIVEIRA, 2010, p. 30)

Marx também influenciou os estudos de Vygotsky, no que diz respeito aos seguintes
postulados: a) o modo de producdo da vida material influencia a vida social, politica e
espiritual do homem; b) 0 homem é um ser histérico, que se constroi atraves das relacbes com
0 mundo natural e social; ¢) o processo de trabalho (transformacdo da natureza) é o processo
privilegiado nessas rela¢es homem/mundo. E por isso que, ao procurar entender as
caracteristicas eminentemente humanas, Vygotsky considera o trabalho como acgdo
transformadora do homem, e a acdo humana como transformadora da natureza, pois, para o
autor, é assim que se cria a historia e a cultura humana.

A acdo ativa do homem, conforme Albero (2011), é o diferencial entre usar um objeto
técnico como instrumento para midiatizar ou para mediar. O homem midiatiza, explica o
autor, quando faz a “simples transposi¢do da informag¢do de um suporte a outro”, e age como
mediador quando faz “o acompanhamento da atividade de transformag¢do da informagdo em
conhecimento”. A midiatizacdo, portanto, refere-se a processos elementares, tais como:
memoria mecanica, atencdo involuntaria, imaginacdo reprodutora e vontade impulsiva. Por
outro lado, para que ocorra a mediacdo é necessario que as relacdes interpessoais se tornem
intrapessoais e que sejam desenvolvidos processos psicoldgicos superiores. Esta €, portanto,
“uma operagdo que inicialmente representa uma atividade externa [e que] € reconstruida e
comega a ocorrer internamente” (VYGOTSKY, 1998, p. 75). Pensando em acdes nas escolas,
podemos exemplificar que, quando o professor desenvolve atividades com o computador e a
Internet que se reduzem meramente ao “clicar e arrastar”, ou seja, uma atividade mecanica,

ele esta utilizando apenas o potencial de midiatizar.



Para Vygotsky (1998), a capacidade de internalizacdo é a base do salto qualitativo da
psicologia animal para a humana, pois revela a nossa capacidade de representar mentalmente,
evocar algo na sua auséncia, pela mediacdo dos instrumentos e signos, para assim desenvolver
processos psicologicos superiores. Explica o autor que ha internalizacdo quando uma
atividade externa sofre influéncias de outros (relacdo interpessoal) e, num movimento interno,
passa a incorporar as representacdes mentais do sujeito que aprende, sendo elaborada e
transformada pelo mesmo (relacdo intrapessoal). Nessa relacdo, diz Vygotsky (1998), a
linguagem exerce influéncia sobre o fluxo do pensamento, pois ao longo do processo de
desenvolvimento o sujeito vai libertando-se das marcas externas, da necessidade de agir
concretamente com 0s objetos e passa a utilizar signos internos, isto &, representacdes
mentais.

Para construir conhecimento € imprescindivel que exista uma relacdo mediada entre o
sujeito com outros sujeitos mais experientes, com instrumentos e signos. A Internet pode
possibilitar a busca de informagdes por meio de pesquisa ou de interagdes com outras pessoas
em féruns, chats e e-mails, e essas atividades, realizadas em interacdo entre sujeitos, podem
possibilitar a construcdo de conhecimento, desde que advindo de um trabalho intelectual e
pedagogico favoravel para tal.

O excerto a sequir, retirado de artigo que trata da implementagéo do projeto Professor
Conectado em Anapolis, Goiés, traz um exemplo significativo de uma pratica pedagogica
vivenciada em uma sala de aula e que ilustra o uso do notebook e da Internet com vistas a
interacdo.

Entre as vérias préaticas pedagogicas utilizadas vale ressaltar a realizacao de
uma web conferéncia realizada no Espaco Digital — utilizando a webcam- de
uma escola da Rede Municipal, onde os alunos do 4° ano entrevistaram, via
online, o escritor portugués Antonio Pereira Vieira — radicado na Franga —
sobre sua vida e obras e ainda declamaram para o autor os poemas preferidos
por eles. Com essa préatica denota-se que a professora utilizou o notebook e a
internet para o0 contato com o escritor e desenvolveu atividades com seus

alunos, de leitura e interpretacdo sobre os textos do autor. (MARCON, 2012,
p. 14)

Quando atividades sdo realizadas em grupo, numa abordagem colaborativa, um
sujeito podera atuar na Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) de outro sujeito. Na teoria
historico-cultural, entende-se ZDP como a

distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar

através da solucdo independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solucdo de problemas sob a orientagdo de



um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais capazes.
(VYGOTSKY, 1998, p. 112)

Nos estudos de Figueiredo (2006), a aprendizagem colaborativa configura-se como a
co-construgcdo do conhecimento em um contexto social e tem como base o intercdmbio
significativo de informacdes e sugestdes entre os individuos. “A aprendizagem colaborativa
pode ocorrer em um ambiente virtual. A interacdo mediada pelo computador é vista como
uma oportunidade para a socializa¢do, para a producdo linguistica e para a aprendizagem”
(WARSCHAUER, 1997 apud FIGUEIREDO, 2006, p. 26).

Para desenvolver atividades colaborativas, as instituicdes de ensino precisam contar
com professores bem formados, que compreendam as concepcdes que orientam seu trabalho e
que se relacionem com o sujeito estudante respeitando as suas capacidades de
desenvolvimento social e cognitivo. Quando o processo é orientado por um professor
mediador, significa que este pensa formas para os alunos alcancarem a aprendizagem, pois “o
aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pbe em
movimento Varios processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam impossiveis de
acontecer” (VYGOTSKY, 1998, p. 118). Faz-se necessario que o professor esteja dedicado ao
processo de construcdo de seu proprio conhecimento e que aja de forma politica e
pedagogicamente consciente com as pessoas com as quais trabalha (seus pares, alunos e
familia).

Um dado que levantamos em nossa pesquisa foi 0 uso do notebook meramente para
fins burocréaticos. Conforme dados da Tabela a seguir, doze sujeitos da pesquisa (40,0%), em
2% ordem, assinalaram que usam o notebook “para realizar trabalhos burocraticos, como
lancamento de notas e preenchimento de fichas e diarios”; e outros 12 (40,0%), em 3* ordem,
disseram usé-lo como “suporte as atividades de pesquisa”. Entendemos que esse é um

resultado que reforca parcialmente o uso instrumental do equipamento.



Tabela — NUmero de sujeitos da pesquisa, pelo grau de importancia atribuido a cada
tipo de uso do notebook

Grau de importancia

Uso 1a oa 38 42 5a
n (%) n (%) n (%) n (%) n (%)

Apoio ao trabalho docente 16 (53,3) 7(23.3) 4(133) _ 1(3.3)
Trabalhos burocraticos, como
langcamento de notas e

preenchimento de fichas e diarios 6(200) 12(40.0) 3(10.0) 4(13.3) 133)

Suporte as atividades de pesquisa 2(6.7) 3 (10,0) 12 (40,0) 9.(30,0) 1(3.3)
Digitar meu plano de aula,

avaliacBes e outras atividades
docentes 3(10,0) 5(16,7) 7(23,3) 10 (33,3) 1(3,3)

Instalar programas/softwares _ _ B B 1(3.3)
Trabalhar com autonomia os

softwares instalados em meu _ _ _ 2(67) 4(13.3)

computador

Editar texto (Word ou similar) _ _ 2(67) _ 5 (16.7)
Elaborar planilhas

eletrdnicas/folhas eletrdnicas de _ _ _ _ 1(3.3)
céalculo (Excel ou similar) '
Realizar pesquisas na Internet 2(67) 2(67) 2(67) 2(67) 8 (26.7)
Efetivar comunicagdes por e-mail/

correio eletrénico ou redes sociais 1(3,3) 1(3,3) - 1(3,3) 2(6,7)

Fonte: Elaborada pela autora.

No que se refere aos itens: instalar programas/softwares; editar textos (Word ou
similar); elaborar planilhas eletrénicas de calculo (Excel ou similar); efetivar comunicacdes
por e-mail/correio eletronico ou redes sociais, 0s resultados evidenciam o desconhecimento
que os investigados tém desses contetdos. Convém destacar que esses usos nao garantem que
0 computador tenha servido para o desenvolvimento cognitivo dos sujeitos.

Com a pesquisa, também ficou evidente que a Internet tem uso limitado no trabalho
docente em prol da construgdo do conhecimento, sobretudo por conta do documento
orientador da Secretaria Municipal de Educagdo, que aponta a necessidade de seu
monitoramento e controle. Para Santos (2003), é necessario avancar em alguns aspectos para
que o uso da Internet possibilite a construcdo de conhecimento, e entre eles destaca: 1)
formacéo de professores voltados a tematica em pauta; 2) conceituacdo de Internet junto aos
alunos, esclarecendo sua origem, forma, modo de funcionamento, possibilidade de navegacéo,
estrutura ou funcdo; 3) rompimento com a escola da sociedade industrial, na qual se aborda o

mesmo contelldo a0 mesmo tempo e da mesma forma com todos, em que a avaliagcdo segue a



mesma ldgica, os materiais didaticos sdo fechados e a cognigdo/construcdo do conhecimento é
supostamente controlada; 4) possibilidade de o aluno inovar a relagdo educativa; 5) ritmos e
rituais do curriculo.

Diante dessa complexa tarefa, podera o professor recusar-se a usar essas ferramentas
tecnoldgicas? Alguns professores temem que o aluno saiba mais sobre o uso do computador
do que ele proprio, mas isso ndo o deve impedir de fazer um trabalho educativo que valorize
0s saberes dos estudantes e que ressignifique as construcdes coletivas de forma colaborativa.
As novas tecnologias ndo eliminam o papel do professor, mas este tem de entender que sua
atuacdo meramente como transmissor foi de fato substituida pela de mediador.

Ao nos referirmos a escola como espaco privilegiado para promocao do aprendizado,
precisaremos pensar sobre o conhecimento com o qual ela trabalharad. Para Vasconcellos
(2000), a escola tem de ter como referéncia o conhecimento que transforme o sujeito, para que
este, por sua vez, seja capaz de transformar a realidade, garantindo seus direitos de cidadania
e a continuidade de seus estudos. Seguindo critérios de selecdo de contelidos que sejam
significativos, criticos, criativos e duradouros, o professor é gestor de um processo de ensino-
aprendizagem em que o aluno trabalha, reflete e reelabora o conhecimento. Pode-se pensar
que esse conhecimento direcione a postura do aprendiz diante dos contetidos da Internet,
fazendo com que desconfie de informac6es de fontes duvidosas, incertas, e pesquise assuntos
que o mobilizem no intenso movimento de conhecer e descobrir.

Ainda sobre o ato de conhecer, Vasconcellos (2000), ao embasar-se na teoria dialética,
diz que o individuo parte da sincrese (visdo cadtica e confusa do todo) para a analise
(estabelecimento de relacbes e determinacGes mais simples) e desta a sintese (conceito
totalizante que considera as determinacdes e relacfes). Vale ressaltar que a sintese se da com
base no que ja se sabe e utilizando o que se aprende pela interacdo, o que revela 0 movimento
dialético desse processo. Assim, cria-se algo novo para o sujeito aprendiz.

A escola, como instituicdo educativa, pauta-se pelo aprendizado que desenvolve
conceitos cientificos, pois, conforme esclarecem os estudos de Vygotsky (2008, p. 115),

0 aprendizado escolar induz o tipo de percepcdo generalizante,
desempenhando assim um papel decisivo na conscientiza¢do da crianga dos
seus proprios processos mentais. Os conceitos cientificos, com seu sistema
hierdrquico de inter-relagcbes, parecem constituir 0 meio no qual a
consciéncia e o dominio se desenvolvem, sendo mais tarde transferidos a
outros conceitos e a outras areas do pensamento. A consciéncia reflexiva
chega & crianca através dos portais dos conhecimentos cientificos.

Conceituar é identificar atributos, isolar elementos, examina-los e abstrai-los

separadamente, percebendo o que a palavra € ou ndo é. “O conceito ¢ um ato real e complexo



de pensamento que ndo pode ser ensinado por meio de treinamento, s6 podendo ser realizado
quando o proprio desenvolvimento mental da crianga ja tiver atingido o nivel necessario”
(VYGOTSKY, 2008, p. 104). Como exemplo, Oliveira (2010) diz que a palavra cachorro
denomina certo conjunto de elementos do mundo real. A linguagem ordena o real, agrupando
todas as ocorréncias de uma mesma classe de objetos, eventos, situagdes, sob a mesma
categoria conceitual. “Na verdadeira formagdo de conceitos, ¢ igualmente importante unir e
separar: a sintese deve combinar-se com a analise” (VYGOTSKY, 2008, p. 95). Esse
fendmeno gera o pensamento generalizante (unir) e da diferenciacdo (separar).

O uso do computador e da Internet devem primar pelo trabalho que propicie formacéo
de conceitos cientificos, pois s6 assim formaremos sujeitos produtores de conhecimento, e

ndo meros consumidores de aparatos tecnologicos.

A guisa de conclus&o

Para ndo finalizar, e sim apresentar algumas consideracdes finais, mesmo que
provisorias, destacamos a importancia de, ao discutir insercdo de tecnologias na educacao,
atrela-las a garantia de que o estudante construa conhecimento cientifico, pois essa é a funcéo
primeira da escola. Percebe-se que a insercdo de computadores conectados a Internet na
escola pode possibilitar construcbes favoraveis ao aprendizado dos alunos. Importantes
também sdo 0s processos que consideram as relacdes interpessoais entre 0s sujeitos, a
mediacg&o a partir de instrumentos e signos, o planejamento, 0 acompanhamento e a avaliacéo
da aprendizagem feita pelos professores, bem como a formacdo desse profissional e o

contexto historico cultural em que os sujeitos estao inseridos.

Constata-se, neste sentido, que o uso de tecnologias nas praticas docentes, tais como
notebook e Internet, ndo garantird o processo de aprendizagem do aluno se, na relacdo com o
ensino, docente e discente ndo forem os “condutores” da criacdo de conhecimentos. Cabe ao
docente, proporcionar aos alunos as condi¢des para atuar na transformacéo de si mesmos e da
realidade, estimular neles o desenvolvimento dos processos internos de elaboracdo do
conhecimento, de um pensamento interativo, autbnomo, critico, criativo, e da formacgéo de
habilidades cognitivas mediadoras do processo de aprender. Por outro lado, cabe ao discente,
ao internalizar essas estratégias cognitivas, organizar seu raciocinio para lidar com as
informagdes, estabelecer relacfes entre conteudos, enfim, transformar a informacdo em

conhecimento significativo, elaborar o pensamento generalizante.



Para isso, é preciso superar a concepcdo de que as tecnologias servem meramente
como “recursos didaticos” e entender que ensinar ndo é transferir conhecimento, e sim mediar
possibilidades para a sua producdo ou a sua construcdo. Da mesma forma, aprender é
construir e reconstruir o saber ensinado, processo no qual docente e discente se comprometem

reciprocamente.
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